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1. O ¢em tenhle projekt viastné je?

Tenhle web jsem délal jako Skolni projekt. Napadlo mé vytvorit fiktivni e-shop/prezentaci OtakuParadise.cz,
ktery se zaméfuje na dovoz a prodej anime figurek (hlavné znacky jako S.H.Figuarts nebo Amazing
Yamaguchi), mangy a dalSich véci z Japonska.

Hlavnim cilem bylo procvicit si skladani stranek pfes Bootstrap, vyzkouSet si praci s externimi knihovnami a
propojit kontaktni formular s pokrocilejSimi prvky pro uzivatele (vybér kategorii a Uprava textu).

2. Jak je web strukturovany?

Projekt se zatim sklada ze dvou hlavnich stranek:

« index.html (Hlavni stranka): Obsahuje navigacni menu, které drzi nahofe na strance, carousel
(posuvnik) s fotkami novinek na Gvod, karty s nabizenymi kategoriemi zbozi a tabulku s prfehledem
moznosti dopravy.

 kontakt.html (Kontaktni formular): Obsahuje klasické pole pro e-mail s validaci, tagovaci vybér témat
dotazu (vyuziti knihovny Tom Select) a velké textové pole s WYSIWYG editorem (TinyMCE) pro
formatovani zpravy.

3. Pouzité externi knihovny

Pro usnadnéni prace a lepSi vzhled jsem do projektu zapojil par externich JS a CSS knihoven. VSechny jsem
stahoval pfes npm/composer nebo propojoval z lokalni slozky:
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Bootstrap v5.3.x The Bootstrap Authors getbootstrap.com
FontAwesome Free V6.X.X Fonticons, Inc. CC BY 4.0 fontawesome.com
Tom Select V2.X.X Brian Reavis Apache-2.0 tom-select.js.org
TinyMCE v6.8.3 Ephox Corporation MIT / LGPL tiny.cloud

4. Kde najit zdrojové kédy?

Cely kdd jsem nahral na GitHub, kde je vidét i historie commitd.

RepozitaF: https://github.com/Kemos67/WebProjekt
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