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1. O čem tenhle projekt vlastně je?

Tenhle web jsem dělal jako školní projekt. Napadlo mě vytvořit fiktivní e-shop/prezentaci OtakuParadise.cz,

který  se  zaměřuje  na  dovoz  a  prodej  anime  figurek  (hlavně  značky  jako  S.H.Figuarts  nebo  Amazing

Yamaguchi), mangy a dalších věcí z Japonska. 

Hlavním cílem bylo procvičit si skládání stránek přes Bootstrap, vyzkoušet si práci s externími knihovnami a

propojit kontaktní formulář s pokročilejšími prvky pro uživatele (výběr kategorií a úprava textu). 

2. Jak je web strukturovaný?

Projekt se zatím skládá ze dvou hlavních stránek:

index.html (Hlavní stránka): Obsahuje navigační menu, které drží nahoře na stránce, carousel

(posuvník) s fotkami novinek na úvod, karty s nabízenými kategoriemi zboží a tabulku s přehledem

možností dopravy.

kontakt.html (Kontaktní formulář): Obsahuje klasické pole pro e-mail s validací, tagovací výběr témat

dotazu (využití knihovny Tom Select) a velké textové pole s WYSIWYG editorem (TinyMCE) pro

formátování zprávy.

3. Použité externí knihovny

Pro usnadnění práce a lepší vzhled jsem do projektu zapojil pár externích JS a CSS knihoven. Všechny jsem

stahoval přes npm/composer nebo propojoval z lokální složky: 

• 

• 
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Název knihovny Verze Autor Licence Odkaz na web

Bootstrap v5.3.x The Bootstrap Authors MIT getbootstrap.com

FontAwesome Free v6.x.x Fonticons, Inc. CC BY 4.0 fontawesome.com

Tom Select v2.x.x Brian Reavis Apache-2.0 tom-select.js.org

TinyMCE v6.8.3 Ephox Corporation MIT / LGPL tiny.cloud

4. Kde najít zdrojové kódy?

Celý kód jsem nahrál na GitHub, kde je vidět i historie commitů. 

Repozitář: https://github.com/Kemos67/WebProjekt
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